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Beobachtungsbogen

Barrieren in Spielen

! Name:

P’ Spiel:

{® Schen (Farben, SchriftgroRe)

9 Q9 &

[] Gut [] Mittel [ ] Schlecht

@ Horen (Laustarke, Untertitel)

9 9 &

[] Gut [] Mittel [ ] Schlecht

t& Steuern (wenige Tasten, Steuerung)

9 Q &

[] Gut [] Mittel [ ] Schlecht

9 Verstehen (Tutorials, einfache Menus)

9 Q &

[] Gut [] Mittel [ ] Schlecht
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